Tábori keretmese 2002

III. Keresztes hadjárat
 
A mi küldetésünk:
Értelemszerűen a mi csapatunk is siet a keresztes zászló alá, hogy elutazzon a Szentföldre. Feladatunk nem kevesebb, mint a pogányok visszaszorítása, Jeruzsálem bevétele és a legendákban említett töméntelen kincs megszerzése. Felépítjük a saját keresztes várunkat, ami minden tevékenységünk bázisa lesz. Innen megyünk portyákra a szeldzsuk-törökök ellen, itt rendezünk lovagi tornákat, itt éljük mindennapi életünket. Megkísérljük Jeruzsálem elfoglalását és rengeteg eredményes csapást mérhetünk a hitetlenekre, kitüntethetjük és előléptethetjük magunkat hősiességünk miatt, megismerhetjük a Kelet fejlett tudományát és művészetét, és nem utolsó sorban kedvünkre harácsolhatunk mesés drágaköveket, aranyat, ékszereket stb. [image: image1.jpg]



Választható szerepek:
A csapatvezetőség tagjai töltsék be az uralkodók és főnemesek szerepét, az őrsök lovagrendek legyenek, amelyek élén a nagymesterek állnak. A lány őrsök szerepét és keretmesébe való beillesztését Enikő fogja kitalálni.
Konkrétan a választható szerepek:  
         II. Oroszlán (Plantagenet) Henrik tekintélyes angol király
         Oroszlánszívű Richárd  merész lovagkirály (Henrik fia)
         Sir Waterfall  lusta angol báró és gazdag földbirtokos 
         Fülöp Ágost furfangos francia uralkodó
         Normandiai Norbert francia királyi főtanácsos és udvari aknamunkás
         Barbarossa (Rőtszakállú) Frigyes német lovagkirály, kedélyes öregúr
         Gróf Willy részeges német fejedelem és főpohárnok
         Tromf Aurél titoklovag (származása és céljai bizonytalanok)
         Földváry Kálmán egyszerű gondolkodású, de bivalyerős magyar kalandor 
 Továbbá Grácián vagy a tábori pap lehet VIII. Gergely pápa, Gyurka bá' pedig az öreg arab korcsmárost játszhatja el. Az őrsök egymással is vetekedő lovagrendek, saját barakkal, fegyverekkel, szabályokkal. Ezeken kívül bizonyos alkalmanként (portya, számháború) a vezetők más karaktereket is meg kell, hogy formáljanak (szeldzsuk-törökök, keleti bölcsek stb.), ha nincsenek "kéznél" más cserkészek vagy hittanosok... 
A táborhely részei, mint keretmesei színterek

A tábor egy keresztes lovagvárként funkcionál, annak minden tartozékával együtt. Arról még lehet vitatkozni, hogy mi legyen a vár neve, ha korhű (valós) elnevezést szeretnénk, akkor összegyűjtöttem egy kis választékot a régi szentföldi keresztesvár-nevekből: Edessza, Jeruzsálem, Zarándokok Hegye, Arima, Tripolisz, Ravendel, Jaffa, Kafartab, Ibelin, Hattin. 
A tábor részeinek keretmesei elnevezése:
- alakulótér: a Vár főtere, a Szentháromság tér (piactér)
- őrsi körletek: a lovagrendek barakkjai (Csodaszarvas Lovagrend, Szent Medvék, Szentföld Farkasai, Győzedelmes Turulok)
- konyha: Fogadó az Aranyszarvú Unikornishoz
- patakmeder: valamilyen folyó (pl: Jordán)
- budik: árnyszékek
- kapu: Várkapu
- kerítés: várfal
- tábortűz: valamiféle mulatóhely, táncsátor (?) (nincs még konkrét ötlet, lehet agyalni rajta)
Mindennapos események a táborban: 
- Sorakozó, napiparancs stb: a Vár Ura felsorakoztatja a lovagrendeket a Szentháromság téren, felolvassa nekik egy pecsétes pergamenről a napiparancsot ("........... Vár Lovagjai figyelem! Az Úr 1189. évi augusztus havának 6. napján a következőket hirdetem Isten dicsőségéből:... stb.")
- Reggeli, ebéd, vacsora: a Fogadóban vagy onnan hozva ételt. Amennyiben a vendégfogadóban költjük el az étket, hitelesen el kell játszania Gyurka bá'-nak a fogadóst és meg kell komponálni a vendéglői hangulatot (trófeák, egyszerű pajzsok, kardok a falon stb.).
- Délben lovagok elimádkozzák jó keresztényekhez híven az Úr Angyalát :)
- Pihenő, őrsi idő: Lovagrendek zártkörű megbeszélései, foglalkozásai stb.
-Tábortűz: a rendek művészi hajlamú tagjai bemutatják tánctudásukat, színészi talentumukat, szavalóképességüket stb. 
(Jól illeszkedik a keretmese koncepciójába az éjjeli őrség (fáklyák), meg a reggeli torna)
Vagyis szükség van fáklyákra, napiparanccsal megírt pergamenekre, s viszonylagosan korhű jelmezekre.
A keretmese cselekményvázlata a programokhoz igazítva:
Minden nap általában reggel és este egy-egy tízperces keretmesejelenetre van szükség, amikor mindenki együtt van. Este a fogadóban zajlanak az események. Amikor valamelyik program közben van jelenet, azt külön feltüntettem. A rövid előadások nincsenek szóról-szóra megszabva, csak az alapcselekményeket írtam meg, így azon belül tág improvizációs lehetőségek nyílnak. Elég egy öt-tíz perces gyakorlás is éppen emiatt. A történet követi a programok menetét, de elviseli a még beszúrandó eseményeket is (esti hadijáték, horrorerdő).
1. nap
         Elinduláskor a pályaudvaron (Genova kikötője) VIII. Gergely pápa felolvassa a III. keresztes hadjárat kihirdetését egy pergamenről. Megáldja a hadba indulókat, s hangosan bemutatja a közvitézeknek, a népnek a sereg vezetőit. Akinek a neve elhangzik, egy mondatban bemutatkozik, meghajol és visszamegy a tömegbe. Így mindenki megismerheti a főbb szerepeket és a küldetés céljait.
Kellékek: egy pergamen
         Megérkezéskor Oroszlán Henrik (és az angolok) a körletek elosztása kapcsán vitába keverednek Fülöp Ágosttal (akit Normandiai Norbert buzdított a vitatkozásra). A veszekedést Földváry Kálmán szakítja meg, aki elújságolja, hogy a szeldzsukok a jelentések szerint már csak kétnapnyi járóföldre vannak, s folyamatosan közelednek. Így mindenki elmegy gyorsan körletet építeni. [image: image2.jpg]



2. nap
         Az építkezések reggelén Barbarossa Frigyes elpanaszolja, hogy valaki az éjjel zavarta lovagjainak nyugalmát. Mindenkit kikérdez az esetről, egyedül Normandiai Norbert tud valamit, ő állítólag az angol barakkból hallott lépteket. Richárd ez ellen hevesen tiltakozik, majdnem kardot rántanak, végül Tromf Aurél javaslatára megegyeznek, hogy közösen állnak őrt következő éjszaka, hogy elcsípjék a betolakodót.
         Az esti közös vacsoránál gróf Willy felönt rendesen a garatra Normandiai Norbert kedves bíztatása közepette, és hangosan gyalázni kezdi az angol vitézeket. Közben az álnok főtanácsos lohol jelenteni a részeg gróf esetét Barbarossa Frigyes királynak. Az agg király kemény büntetést szab ki az illuminált állapotban fetrengő főpohárnokára: ki kell állnia a másnapi lovagi tornán a köztudottan mesterien vívó Richárddal egy barátságos összecsapásra. Richárd viszont nem pihenhet aznap este, mert Normandiai Norberttel, a reggeli megegyezés alapján, egész éjszaka őrködnie kell.
3.nap
         Ünnepélyes keretek között Oroszlán Henrik kihirdeti a lovagi tornát (fanfárok, dobok, ünneplő közönség), majd felhívja a figyelmet az első összecsapásra Richárd és gróf Willy között. A díszmérkőzésen Willy ügyesen bujkál ki a másnapos király irányvesztett kardcsapásai alól. A párviadal mégis félbeszakad, mert Barbarossa Frigyes hirtelen rosszul lesz… Az ájult királyt Tromf Aurél valami kuruzslással észhez téríti, a párbaj azonban már nem folytatódik. Közben megérkeznek újabb szerencsét próbló lovagok is Európából (farkaskölykök), akik ünnepélyes fogadtatásban részesülnek.
         Este a korcsmában a vezérek megtárgyalják a hadi állapotokat, s kiderül, hogy már másnap ideérhet az ellenség. A haditérkép fölé hajol mindenki, miközben Normandiai Norbert titokban másolatot készít a tervezett hadi cselekményekről, majd fáradtságra hivatkozva aludni tér. Tromf Aurél és Földváry Kálmán megsejtenek valamit, és utána lopóznak a főpohárnoknak, aki viszont rejtélyes módon eltűnik a táborból, így a két lovag üres kézzel tér vissza az ivóba.
4. nap
         Mivel közel már a szeldzsuk sereg, a keresztesek hadgyakorlatot tartanak és fél napon át derítik fel a környéket. Este Sir Waterfall bejelenti a vezetők tanácskozásán (a fogadóban persze), hogy titokzatos térképre bukkant embereivel, amely egy egyszerű és gyors ösvényt ábrázol, amin Jeruzsálembe lehet titokban jutni. Az arab kocsmáros erősen ellenzi az ötletet, mondván, hogy a Szent Város melletti tó hihetetlenül veszélyes, holt keresztesek szellemei garázdálkodnak arra. A csapat mégis úgy határoz, hogy másnap elindulnak a titokzatos úton.
5. nap
         A strandon (Titkok Tava) a gyanútlanul fürdőző Barbarossa Frigyest két idegen ember ragadja meg, s húzza egyre a víz alá. A király segítségére siető gróf Willy és Földváry Kálmán későn érkeznek, Frigyest már elragadta valami titokzatos erő. 
         Este a tanácskozáson Fülöp Ágost kijelenti, hogy csapataival haza akar utazni, "a gyanús körülményekre való tekintettel".  Richárd ezt gyávaságnak nevezi és kéri a társaság állásfoglalását. Mindenki Fülöp Ágost maradása mellett voksol. Az eseményt hirtelen egy másik történés szakítja meg: beesik az ajtón a két napja eltűnt Normandiai Norbert ájultan, hátában nyílvesszővel. A vesszőn egy üzenet is olvasható, miszerint másnap jöjjenek el egy meghatározott helyre a vezetők tárgyalni, kíséret nélkül. A társaság ebbe belegyezik, csak kérdés, hogy kik vezetik addig a várnépet. Megegyeznek, hogy választással jelölik ki másnap reggel a főnököket a lovagok köréből.
6. nap
         Reggel megtörténik a szavazás, a választott vezetők elkezdik gyakorolni tisztségüket, az igazi királyok meg eltávoznak a tanácskozásra. Közben váratlan incidens zavarja meg a vár életét, egy csapat hegyi arab érkezik és óriási (szám)háború veszi kezdetét. 
         Este visszatérnek a vezetők, ünnepélyesen visszaveszik a hatalmat. Kihirdetik, hogy két nap múlva hatalmas támadásra fognak indulni a szeldzsukok ellen, előtte azonban egy vezeklő-imádságos napot tartanak. Közben Tromf Aurél egy misztikus szertartással meggyógyítja az eszméletlen Normandia Norbertet, aki emlékezetkiesésre hivatkozva nem tud arról számot adni, hogy merre járt. A korcsmáros javasolja, hogy ne abajgassák a "rettentő kimerült főtanácsnok uraságot".
         
7. nap
         Megérkezik a pápai legátus, akit ünnepély fogadtatásban részesítenek. Evvel megkezdődik az Ájtatosság Napja. A pápai küldött elbeszéli, hogy a hírek szerint Angliában fejetlenség uralkodik, Richárd otthonmaradt testvére, Földnélküli János rosszul vezet az országot, s emiatt a nép lázong (Robin Hood). Ezért indokoltnak tartja Oroszlán Henrik, hogy másnap sürgősen hazautazzon (amit egyébként Normandiai Norbert is szorgalmaz). Csapatait Richárd irányítása alatt persze itt hagyja. [image: image3.jpg]



         
8. nap
         Reggel Oroszlán Henrik elindul hazafelé, a többiek pedig Földváry Kálmán kezdeményezésére (Sir Waterfall heves tiltakozása ellenére, ő pihenni szeretne) felderítő hadjáratra indulnak a környéken. Útközben egyre több gyanús jel mutatkozik: az előreküldött gróf Willy egy csapat lovas harcosról számol be, (neki viszont nem hisznek, mert megint kissé illuminált állapotban leledzik a derék pohárnok), Földváry Kálmán meg felfedezi Oroszlán Henrik pecsétgyűrűjét az úton, Richárd pedig rajtaütéssel elfog egy fegyveres szeldzsukot a közeli tó partján. A fogoly nem hajlandó vallani, hiába próbálkozik gróf Willy leitatással, Fülöp Ágost ravasz keresztkérdésekkel, Földváry pedig kínzással. Végül Tromf Aurél lép a túsz elé, s meghipnotizálja őt. A révült arab dadogva beszámol arról, hogy társai pár napja foglyul ejtették a tóban Barbarossa Frigyest, s a fogvatartás helyét is meghatározza. A csapat este visszatér a táborba, s elhatározzák, hogy másnap megkeresik az arab által elbeszélt helyet. (Fülöp Ágost protestál a határozat ellen, mondván, hogy csapda ez egész)
9. nap
A keresztesek egy csoportja ünnepélyes búcsúztatás mellett hazatér otthonába. A maradó seregek hatalmas expedícióra indulnak, hogy kiszabadítsák Frigyest. (Menet közben Fülöp Ágost el akar szökni titokban, de Tromf Aurél észreveszi és utánamegy. Mesés kincsekről áradozva meggyőzi Fülöp Ágostot, hogy térjen vissza. A francia uralkodó végül is marad.) A keresztes sereg a kimerítő túra végén megtalálja az úton fekvő, alélt német lovagkirályt. Tromf Aurél valami bűvös szer segítségével életet lehel Frigyesbe, aki elmondja, hogy a szeldzsukok elhurcolták a várukba, de őneki sikerült megszöknie, s éhen-szomjan kóborolt, míg el nem vesztette az eszméletét. Viszont kifigyelte a legfőbb arab helyőrségbe vezető utat és megtudta, hogy a szeldzsukok odahurcolták kíséretével együtt Oroszlán Henriket is, aki így nem indulhatott haza. Végül a sereg hazatér, s elhatározzák, hogy másnap kiszabadítják Henriket is.
10. nap
         Délelőtt különleges napkeleti bölcs érkezik a táborba és beszámolót tart a lovagoknak a keleti kultúra kényes elemeiről. A lovagok szájtátva hallgatják az öreg beszédét, s lelkileg feltöltődve készülnek a délután kezdődő küldetésre.
         Délután felkerekedik a csapat és megindul a szeldzsuk várba. Éjszaka hirtelen megtámadja őket egy csapat arab, de szerencsére derekasan helytállnak a keresztesek, sőt a nagy csatában a szeldzsuk főhadtestet is megverik.
11. nap
         A keresztes sereg megtalálja a várat, ami viszont teljesen elnéptelenedett, mivel a szeldzsukok elmenekültek. Az üres várban meglelik a fához kötött Henriket is a keresztesek. Henrik elmeséli, hogy hallotta fogvatartóitól, amikor azok Normandiai Norbertről beszéltek, akinek sok aranyat adtak azért, mert elmondta a keresztesek tervezett hadmozdulatait Mivel bizonyíték nincs, a csapat nem vádolja Norbertet. Ugyanakkor Fülöp Ágost hangos szóváltásba keveredik a többi vezetővel, mert a várt mesés kincsek elmaradtak.
         A csapat így visszatér a saját várába, ahol a hálaadó mise után este Tromf Aurél kijelenti, hogy ő látott álmában egy térképet a korcsmárosnál, amit még valószínűleg Normandiai Norbert készített. A fogadós persze hevesen tiltakozik, de lefogják és Földváry valóban megtalálja nála az iratot. A térkép egy, a főtanácsnok szállásán elásott, kincset mutat. Mikor kiássák a megjelölt helyen a földet, kiderül, hogy Normandiai Norbert ide rejtett jónéhány köteg aranyat. Így vád alá helyezik a főtanácsost és hosszas nyilvános tárgyalást vezetnek ellene. A ravasz francia a végén megtörik és bevall mindent (hogy feljegyzést készített, azt az araboknak eladta, aranyat kapott érte, és egy hegyi rabló nyíla megsebesítette, meg a térképet a cinkos korcsmárosra bízta). Így már sor kerülhet a barakkok lebontására, mivel átmeneti sikerrel végződött a hadjárat: visszaverték az arabokat, s kincseket is zsákmányoltak.
12. nap
         Befejeződik a vár kiürítése, s még békeszerződést is sikerül aláhozni a megmaradt arab hadakkal. Vagyis dicsőségben hazatérhet minden nemzet lovagja a saját országába. 
